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2025 Exmachina

2025 exmachina : Un Serious Game d'Éducation critique à l'Internet

 2025 exmachina est un Serious Game qui a pour objectif d'inviter les 12-17 ans à porter un regard critique sur leurs
usages de l'Internet fixe et mobile, à travers une démarche ludique.

2025 exmachina est une production Tralalère réalisée avec le soutien de la Commission Européenne et de la
Délégation aux Usages de l'Internet, dans le cadre du programme Internet Sans Crainte.

Jouer : http://www.2025exmachina.net/
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