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Chi fou mi géant

3 équipes s'affrontent à distance égale, avec pour chacune des équipes une cabane, qui peut être symbolisée par un
rond de plots.

Les 3 équipes décident d'un signe, soit pierre, papier ou ciseaux.

Les 3 équipes vont au centre du terrain et ensemble, à CHI FOU MI, montre la forme qu'ils ont choisi.

Pierre :  ils plient les genoux et font une boule avec le dos
 Feuille : bras alongés en avant
 ciseaux : bras formant un V en avant

Chaque équipe doit faire le même signe, le principe est le même que le chi fou mi classique, la pierre est plus forte
que les ciseaux, la feuille est plus forte que la pierre, et les ciseaux sont plus fort que la pierre.

Si deux équipes font la feuille et une équipe fait la pierre, alors les deux équipes peuvent poursuivre ceux qui ont fait
pierre jusqu'à leur camps. Si ceux qui ont fait pierre arrivent à rentrer dans leur cabane, ils restent dans la même
équipe, s'ils se font toucher avant de rentrer dans leur cabane, ils vont dans l'équipe qui les ont touché.

Pareil, si les 3 équipes ont fait 3 symboles différents.

L'intérêt de ce jeu est le fait qu'il y'a un changement d'équipe perpétuel.
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